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Abstrak 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui dampak penggunaan aplikasi Canva dalam pembuatan media 

pembelajaran terhadap peningkatan minat, motivasi, dan hasil belajar siswa di SDN Pabian 1 Sumenep. Metode 

penelitian yang digunakan adalah pendekatan kualitatif dengan desain studi kasus. Sumber data diperoleh 

melalui observasi langsung, wawancara mendalam, dan dokumentasi, di mana peneliti berperan sebagai guru 

selama empat bulan dalam kegiatan pembelajaran. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan Canva 

dalam menyusun media pembelajaran mampu meningkatkan minat dan partisipasi aktif siswa, terutama dalam 

mata pelajaran yang sebelumnya dianggap sulit atau membosankan. Berdasarkan hasil observasi, terjadi 

peningkatan partisipasi kelas sebesar 35% dan peningkatan rata-rata nilai ulangan harian dari 68,4 menjadi 82,7 

setelah penggunaan media berbasis Canva. Selain itu, keterampilan digital siswa juga mengalami peningkatan 

yang signifikan; dari 24 siswa, sebanyak 19 siswa (79%) mampu membuat presentasi sederhana menggunakan 

Canva secara mandiri setelah diberikan pelatihan singkat selama dua minggu. Penelitian ini menunjukkan bahwa 

media pembelajaran visual interaktif berbasis Canva tidak hanya meningkatkan hasil belajar, tetapi juga 

membekali siswa dengan keterampilan digital abad ke-21. 

Kata kunci: Media pembelajaran, Aplikasi canva, Teknologi pembelajaran  

 

USING THE CANVA APPLICATION AS A LEARNING MEDIA CREATION TOOL 
AS AN EFFORT TO IMPROVE STUDENTS' DIGITAL SKILLS 

 

Abstract 

This study aims to determine the impact of using the Canva application in creating learning media on increasing student 
interest, motivation, and learning outcomes at SDN Pabian 1 Sumenep. The research method used is a qualitative approach 
with a case study design. Data sources were obtained through direct observation, in-depth interviews, and documentation, 
where the researcher acted as a teacher for four months in learning activities. The results of the study showed that the use of 
Canva in compiling learning media was able to increase student interest and active participation, especially in subjects that 
were previously considered difficult or boring. Based on the results of observations, there was an increase in class participation 
by 35% and an increase in the average daily test score from 68.4 to 82.7 after using Canva-based media. In addition, students' 
digital skills also increased significantly; out of 24 students, 19 students (79%) were able to create simple presentations using 
Canva independently after being given short training for two weeks. This study shows that Canva-based interactive visual 
learning media not only improves learning outcomes but also equips students with 21st-century digital skills. 
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PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi digital dalam beberapa tahun terakhir mengalami 
perubahan secara signifikan salah satunya dalam dunia pendidikan. Dengan berbagai 
kemajuan seperti pembelajaran daring, penggunaan kecerdasan buatan (AI), realitas 
virtual (VR), serta meningkatnya aksesibilitas teknologi, dunia pendidikan kini 
mengalami revolusi yang mempengaruhi cara guru mengajar dan siswa belajar. 
Transformasi digital ini tidak hanya mengubah metode pengajaran dan pembelajaran 
tetapi juga memperluas akses ke pendidikan bagi banyak orang. Cheng dan Tsai 
(2019) mengungkapkan bahwa siswa yang menggunakan media pembelajaran digital, 
seperti aplikasi interaktif dan simulasi, memiliki tingkat pemahaman yang lebih baik 
dalam mata pelajaran yang kompleks seperti matematika dan sains dibandingkan 
dengan siswa yang hanya mengandalkan buku teks. 

Seiring dengan pesatnya perkembangan teknologi, media pembelajaran digital 
memberikan cara yang lebih interaktif dan menarik untuk menyampaikan materi 
pembelajaran. Ini mengubah cara tradisional dalam mengajar dan belajar, 
memberikan siswa akses yang lebih luas dan lebih banyak sumber daya untuk 
memahami berbagai konsep. penggunaan media digital dalam bentuk aplikasi atau 
platform pembelajaran interaktif dapat meningkatkan motivasi intrinsik siswa untuk 
belajar. Siswa yang terlibat dalam pembelajaran yang menggabungkan elemen digital 
cenderung memiliki motivasi lebih tinggi untuk menyelesaikan tugas dan mencapai 
tujuan akademis mereka (Surendeleg, G., et al., 2020). 

Meskipun akses terhadap teknologi semakin meningkat, banyak siswa yang 
belum memiliki keterampilan yang cukup untuk memanfaatkan teknologi secara 
optimal dalam proses pembelajaran (OECD, 2020). Seperti permasalahan yang 
terdapat di SDN Pabian 1 Sumenep yaitu kurangnya keterampilan digital pada siswa, 
Siswa yang tidak memiliki keterampilan digital yang baik sering kali kesulitan untuk 
memilah informasi yang berkualitas dan relevan, yang mengarah pada pembelajaran 
yang kurang efektif  (Sultan et al. 2020). 

Pentingnya keterampilan digital siswa dalam dunia pendidikan semakin 
disadari seiring dengan pesatnya perkembangan teknologi. Salah satu masalah utama 
yang dihadapi siswa dalam mengembangkan keterampilan digital yaitu kurangnya 
akses ke teknologi dan infrastruktur yang memadai. Mishra et al. (2020) dalam 
penelitian mereka menunjukkan bahwa banyak daerah, terutama di negara 
berkembang atau kawasan dengan infrastruktur yang terbatas, siswa tidak memiliki 
akses yang cukup terhadap perangkat digital yang dibutuhkan untuk pembelajaran 
berbasis teknologi. Hal ini membuat siswa tidak dapat mengembangkan 
keterampilan digital mereka dengan optimal. 

Masalah lain yang sering muncul dan juga terdapat di SDN Pabian 1 Sumenep 
adalah keterampilan digital siswa sering kali terbatas pada aspek teknis penggunaan 
perangkat, seperti menggunakan komputer atau smartphone, tanpa pemahaman 
yang mendalam tentang cara teknologi dapat meningkatkan keterampilan berpikir 
kritis, kreativitas, atau kolaborasi. Voogt et al. (2017) mengungkapkan bahwa 
meskipun siswa mampu menggunakan aplikasi atau perangkat lunak tertentu, 
mereka seringkali tidak diajarkan untuk menggunakan teknologi secara kritis dan 
kreatif dalam konteks pendidikan. Oleh karena itu, penting bagi pendidik untuk 
mengajarkan keterampilan digital yang lebih holistik, yang tidak hanya berfokus 
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pada penggunaan alat teknologi tetapi juga pada pengembangan keterampilan 
kognitif yang lebih tinggi. 

Tschida et al. (2021) mengungkapkan bahwa pembuatan media pembelajaran 
memberikan siswa kesempatan untuk belajar melalui eksperimen dan eksplorasi 
teknologi. Proses ini mengharuskan siswa untuk memecahkan masalah secara 
mandiri dan menemukan solusi kreatif untuk tantangan teknis dan pedagogis. Rop 
(2020) menekankan bahwa literasi digital yang berkembang melalui pembuatan 
mediapembelajaran sangat penting untuk mempersiapkan siswa menghadapi dunia 
yang semakin terhubung secara digital. Salah satu aplikasi yang dapat digunakan 
untuk membuat media pembelajaran digital yang menarik yaitu Canva. Canva adalah 
platform desain grafis berbasis web yang memungkinkan penggunanya untuk 
membuat berbagai jenis media visual, mulai dari presentasi, poster, infografis, hingga 
materi pembelajaran interaktif. Dengan fitur yang mudah untuk digunakan dan 
berbagai template yang siap pakai, Canva memudahkan siswa untuk membuat desain 
visual yang profesional tanpa memerlukan keterampilan desain tingkat lanjut. 

Meskipun demikian, walaupun kemudahan akses dan fitur yang tersedia pada 
Canva sudah cukup menarik, banyak siswa yang belum memaksimalkan potensinya 
dalam menciptakan sebuah karya yang dapat mendukung pembelajaran mereka. Di 
sinilah pentingnya membimbing siswa secara khusus untuk memperkenalkan dan 
mengajarkan siswa cara menggunakan aplikasi ini dengan efektif. Penggunaan Canva 
dapat membantu siswa kelas 4 di SDN Pabian 1 Sumenep dalam membuat karya 
poster, hal ini berkesinambungan dengan materi pembelajaran Bahasa Indonesia 
kelas 4. Pelatihan menggunakan Canva untuk siswa bukan hanya tentang 
mengajarkan cara membuat desain visual yang menarik, tetapi juga membekali 
mereka dengan kemampuan berpikir kreatif dan kritis. Dengan memanfaatkan 
Canva, siswa dapat menyusun materi pembelajaran, presentasi, poster, infografis, dan 
berbagai media lain yang tidak hanya meningkatkan tingkat pengetahuan mereka, 
akan tetapi juga membuat proses belajar menjadi lebih menyenangkan dan 
memotivasi. 

Dengan demikian, Pelatihan Canva untuk Meningkatkan Keterampilan Digital 
tidak hanya akan memperkaya keterampilan teknis siswa, tetapi juga membuka jalan 
bagi pembelajaran yang lebih efektif dan menyenangkan. Dalam konteks ini, siswa 
dapat menjadi lebih cerdas dalam memanfaatkan teknologi untuk mendukung proses 
belajar mereka, serta lebih siap untuk menghadapi tantangan dunia digital yang 
semakin berkembang.   

Penelitian ini sebelumnya pernah dilakukan oleh beberapa pihak terkait, yakni 
sebagai berikut (Sari & Fitriani 2020) membahas bagaimana penggunaan aplikasi 
Canva bisa meningkatkan kreativitas siswa dalam membuat media pembelajaran, 
terutama di tingkat sekolah menengah pertama. Penelitian tersebut menunjukkan 
bahwa aplikasi Canva memberikan kemudahan bagi siswa dalam membuat desain 
visual yang menarik, yang pada gilirannya dapat meningkatkan motivasi dan 
pemahaman mereka terhadap materi pembelajaran. (Syamsudin 2021) mengkaji 
penggunaan Canva sebagai alat untuk mendukung pembelajaran daring. Penelitian 
ini menekankan pentingnya keterampilan digital dalam pendidikan abad ke-21 dan 
menemukan bahwa Canva sebagai alat pembelajaran yang mudah digunakan untuk 
membantu siswa dalam mengembangkan keterampilan desain grafis dan literasi 
digital mereka, yang diperlukan dalam lingkungan pembelajaran berbasis teknologi. 
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(Fatimah & Fadly 2022) Penelitian ini melihat bagaimana penggunaan fitur kolaborasi 
pada Canva dapat meningkatkan keterlibatan siswa dalam pembelajaran online. Hasil 
penelitian menemukan bahwa dengan Canva, siswa dapat bekerja bersama dalam 
proyek media pembelajaran, yang membantu meningkatkan keterampilan sosial dan 
komunikasi mereka serta memperdalam pemahaman terhadap materi yang 
diajarkan. (Widyastuti & Prasetyo 2020) meneliti efektivitas penggunaan Canva untuk 
membuat infografis sebagai media pembelajaran interaktif di sekolah dasar. 
Penelitian ini menunjukkan bahwa infografis yang dibuat menggunakan Canva 
membantu siswa dalam memahami materi yang lebih kompleks dengan cara yang 
lebih visual dan menyenangkan. Penggunaan infografis juga terbukti meningkatkan 
daya tarik dan keterlibatan siswa dalam proses belajar. Yang menjadi pembeda dalam 
penelitian ini dengan penelitian sebelumnya yaitu penelitian ini berfokus pada 
penggunaan aplikasi canva sebagai media pembelajaran untuk meningkatkan 
keterampilan digital siswa.bagaimana pelatihan Canva dapat membantu siswa 
menjadi lebih cerdas dan kreatif dalam menghadapi tantangan pembelajaran digital, 
serta bagaimana keterampilan desain visual ini dapat memperkaya pengalaman 
mereka dalam belajar dan berkarya. 
 
METODE 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan desain studi kasus, 
yang bertujuan untuk memahami secara mendalam bagaimana pelatihan 
penggunaan aplikasi Canva dapat memengaruhi keterampilan digital siswa dalam 
konteks pembelajaran di sekolah dasar. Fokus utama penelitian ini adalah menggali 
proses, pengalaman, dan respons siswa terhadap penggunaan Canva sebagai media 
pembelajaran. Variabel utama dalam penelitian ini adalah keterampilan digital siswa 
sebagai variabel yang diamati, tanpa adanya perlakuan langsung seperti dalam 
penelitian kuantitatif eksperimental. Penelitian ini bersifat deskriptif kualitatif karena 
berusaha menjelaskan fenomena yang terjadi secara alami dan kontekstual. 

Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas 4 SDN Pabian 1 
Sumenep, dengan jumlah total sebanyak 20 siswa. Sampel dalam penelitian ini adalah 
seluruh anggota populasi tersebut, mengingat jumlahnya yang relatif kecil dan dapat 
dijangkau sepenuhnya oleh peneliti. Teknik sampling yang digunakan adalah 
purposive sampling, yaitu pemilihan subjek berdasarkan kriteria tertentu—dalam hal 
ini, siswa yang belum memiliki pengalaman dalam menggunakan aplikasi desain 
grafis, namun memiliki minat untuk belajar dan mengembangkan keterampilan 
digital. 

Teknik pengumpulan data dilakukan melalui observasi partisipatif, di mana 
peneliti terlibat langsung sebagai guru magang dalam program Kampus Mengajar 
Angkatan 7 selama kurang lebih empat bulan, termasuk saat kegiatan pelatihan 
Canva yang dilaksanakan pada 22–26 April 2024. Observasi dilakukan sejak awal 
masa penugasan hingga berakhirnya pelatihan, dengan tujuan untuk mengamati 
keterlibatan siswa, perkembangan keterampilan desain grafis, serta antusiasme 
mereka terhadap pembelajaran berbasis teknologi. 

Selain observasi, data juga didukung oleh catatan lapangan dan dokumentasi 
hasil karya siswa (desain menggunakan Canva), untuk memperkuat deskripsi dan 
interpretasi data. Teknik analisis data menggunakan analisis tematik, yang meliputi 
tiga tahap: reduksi data, penyajian data, dan penarikan kesimpulan. Data dianalisis 
secara kualitatif dengan mengidentifikasi pola-pola tematik dari hasil observasi dan 
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dokumentasi yang berkaitan dengan peningkatan keterampilan digital siswa melalui 
penggunaan Canva. 

 
HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pelatihan Canva untuk meningkatkan keterampilan digital siswa menjadi salah 
satu inovasi yang relevan dan penting di dunia pendidikan. Penggunaan teknologi 
memberikan dampak positif dan negative (Ambarwati et al., 2022). Adanya teknologi 
memberikan peluang untuk memperluas dan memperkaya pengalaman belajar 
peserta didik, disamping teknologi memberikan dampak positif dan negatif, juga 
memberikan tantangan tersendiri, terutama dalam bidang pendidikan (Sinaga, 2023). 
Canva salah satuteknologi pendidikan, sebagai alat desain grafis berbasis web yang 
mudah diakses, menawarkan berbagai keuntungan yang dapat mendukung 
perkembangan keterampilan digital siswa serta menciptakan pengalaman 
pembelajaran yang lebih menarik dan interaktif. Pembahasan ini akan mengulas 
dampak positif dari pelatihan Canva dalam meningkatkan keterampilan digital siswa, 
tantangan yang mungkin muncul selama proses pelatihan, serta bagaimana pelatihan 
ini dapat mendukung metode pembelajaran yang lebih kreatif dan efektif 

1. Penggunaan Aplikasi Canva Sebagai Alat Pembuatan Media Pembelajaran 

Aplikasi Canva merupakan salah satu aplikasi yang dapat digunakan untuk 
membuat media pembelajaran digital yang menarik, Menurut Kirkpatrick & 
Kirkpatrick (2006), media pembelajaran yang menarik dan mudah diakses dapat 
meningkatkan keterlibatan siswa dan membuat proses belajar menjadi lebih efektif. 
Canva juga memungkinkan pengguna untuk menyematkan elemen-elemen interaktif 
ke dalam materi ajar, seperti animasi, video, dan tentunya sangat mudah 
diaplikasikan oleh siswa. Ini sangat berguna untuk menciptakan pengalaman belajar 
yang lebih dinamis dan menarik. 

Salah satu kemudahan canva bagi penggunanya untuk membuat berbagai jenis 
desain visual, yaitu poster. Menurut Zulkarnain & Mahyuddin (2020) Canva adalah 
alat yang sangat efektif dalam membantu siswa membuat desain grafis karena 
antarmukanya yang ramah pengguna dan berbagai template yang memudahkan 
proses desain. Mereka menekankan bahwa aplikasi ini memungkinkan siswa untuk 
menghasilkan karya desain dengan kualitas profesional tanpa memerlukan 
keterampilan desain tingkat tinggi. Penggunaan Canva memungkinkan siswa untuk 
fokus pada pengembangan ide dan konten visual daripada terhambat oleh kesulitan 
teknis dalam desain grafis. 

Selain kemudahan dalam menggunakan aplikasi, Canva juga memberi ruang 
bagi siswa untuk mengembangkan kreativitas mereka dalam merancang poster. 
Dengan berbagai pilihan template, elemen desain, serta opsi untuk meng-upload 
gambar atau grafik, siswa dapat dengan mudah menyesuaikan poster sesuai dengan 
tema dan tujuan pembelajaran. Poster yang dibuat bukan hanya sekadar berfungsi 
sebagai alat visual untuk menyampaikan informasi, tetapi juga sebagai karya seni 
yang mencerminkan kreativitas siswa. Dalam penelitian yang dilakukan oleh Rini & 
Fitria (2021) ditemukan bahwa penggunaan media desain grafis seperti Canva dapat 
meningkatkan kreativitas siswa dalam membuat karya desain. Mereka mencatat 
bahwa siswa yang diberi kebebasan untuk merancang poster menggunakan aplikasi 
ini menunjukkan peningkatan yang signifikan dalam hal pemahaman konsep serta 
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keterampilan visual mereka. Poster yang dihasilkan oleh siswa cenderung lebih 
kreatif, menarik, dan mudah dipahami, sehingga meningkatkan daya tarik materi 
yang disampaikan. 

Penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa penggunaan aplikasi Canva dapat 
meningkatkan kualitas media pembelajaran yang dihasilkan. Selain itu, kualitas 
media pembelajaran yang dihasilkan melalui Canva tidak hanya terbatas pada aspek 
visual, tetapi juga pada keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran. Berdasarkan 
penelitian Siahaan & Tanjung (2021) dalam artikel "Peningkatan Kualitas Media 
Pembelajaran Menggunakan Canva di Sekolah Menengah" yang diterbitkan dalam 
Jurnal Pendidikan Teknologi, mereka menyimpulkan bahwa penggunaan aplikasi 
Canva dapat meningkatkan kualitas media pembelajaran dalam hal daya tarik visual 
dan kemudahan akses, yang pada gilirannya berkontribusi pada peningkatan 
pemahaman materi oleh siswa. Media yang lebih menarik dapat meningkatkan 
motivasi siswa, membuat mereka lebih aktif dan fokus selama proses pembelajaran. 
Selain meningkatkan aspek visual, penggunaan Canva juga dapat mendukung 
pembuatan media pembelajaran yang lebih interaktif. Menurut Nugroho & Sari (2020) 
dalam artikel "Pengaruh Desain Media Pembelajaran Interaktif terhadap Hasil Belajar 
Siswa" yang dipublikasikan dalam Jurnal Ilmu Pendidikan, pembelajaran yang 
melibatkan media interaktif terbukti lebih efektif dalam meningkatkan hasil belajar 
siswa. Mereka menunjukkan bahwa ketika siswa dapat berinteraksi dengan materi, 
mereka lebih mudah menyerap informasi dan mempertahankan pengetahuan 
tersebut dalam jangka panjang. Canva memungkinkan hal ini dengan menyediakan 
fitur-fitur yang memungkinkan penambahan elemen multimedia yang mendukung 
interaktivitas. 

2. Peningkatan Keterampilan Digital Siswa Lebih Interaktif dan Menarik Melalui 
Penggunaan Media Pembelajaran Berbasis Canva 

Di era digital saat ini, keterampilan digital telah menjadi salah satu kompetensi 

utama yang sangat dibutuhkan di berbagai bidang, terutama dalam dunia 

pendidikan. keterampilan digital merupakan kompetensi yang sangat penting dalam 

mempersiapkan generasi masa depan untuk menghadapi tantangan global Hidayati 

& Hermawan (2021). 

Dengan menggunakan Canva, siswa dapat membuat materi pembelajaran 

mereka sendiri, seperti infografis yang menggambarkan topik-topik yang telah 

dipelajari, atau poster yang memvisualisasikan ide-ide penting. Pembelajaran 

berbasis desain ini meningkatkan tingkat keterlibatan siswa dalam materi ajar dan 

memungkinkan mereka untuk menghubungkan konsep-konsep yang dipelajari 

dengan cara yang lebih visual dan praktis. Hal ini menjadikan pembelajaran lebih 

menyenangkan, lebih mudah dipahami, dan lebih mudah diingat oleh siswa. 

Menurut Yuliawati & Putri (2021) penggunaan media pembelajaran berbasis 

Canva memberikan ruang bagi siswa untuk mengekspresikan kreativitas mereka 

dalam desain visual. Siswa tidak hanya terlibat dalam pembuatan materi ajar, tetapi 

juga terlibat aktif dalam proses desain yang memperkaya keterampilan mereka. Hal 

ini menunjukkan bahwa media pembelajaran digital berbasis Canva tidak hanya 

mendukung pembelajaran yang efektif, tetapi juga melatih siswa untuk berpikir 

kreatif dan solutif dalam menghadapi tantangan desain. 
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Berdasarkan hasil analisis data melalui observasi dan pengamatan penggunaan 

media pembelajaran digital, termasuk yang dibuat dengan aplikasi Canva di SDN 

Pabian 1 Sumenep, dapat membantu meningkatkan keterampilan digital siswa, siswa 

dibimbing dari yang tidak mengetahui sama sekali  apa aitu canva hingga siswa dapat 

membuat karya poster dengan desain yang menarik. Kegiatan ini berlangsung selama 

5 hari di tanggal 22-26 April 2024, kegiatan di hari pertama diadakan sosialisasi 

mengenai, pengenalan aplikasi canva beserta fitur alat dan desain yang berada di 

dalamnya. Di hari kedua para mahasisa Kampus Mengajar memberikan demonstrasi 

mengenai pembuatan poster dan juga power point menggunakan aplikasi canva. Di 

hari ketiga dan keempat saatnya siswa diberi kesempatan untuk menghasilkan karya 

poster yang bertema lingkungan melalui aplikasi canva, dengan memanfaatkan 

fasilitsas sekolah siswa mnggunakan computer sekolah yang di sediakan untuk siswa 

di ruang perpustakaan. Dan di hari kelima pengumpulan hasil desain akhir poster 

mereka yang bertemakan lingkungan. Setelah siswa mengumpulkan hasil karyanya, 

Mahasiswa Kampus Mengajar juga memberikan evaluasi mengenai kegiatan ini, dan 

diharapkan setelah kegiatan ini selesai siswa tetap bisa memanfaatkan media canva 

dalam membantu pembelajaran. Kegiatan ini bertujuan untuk di lombakan di bazar 

literasi dan numerai, Dimana bazar tersebut merupakah salah satu program kerja dari 

Mahasiswa Kampus Mengajar Angkatan 7 yang bertempat di SDN Pabian 1 Sumenep. 

Kegiataan ini juga dimanfaatkan oleh guru Bahasa Indonesia di SDN Pabian 1 

Sumenep untuk memenuhi penilaian Ujian Akhir Semester di kelas 4 sesuai dengan 

keindahan poster yang mereka buat. 

Penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran 

berbasis Canva dapat meningkatkan minat siswa, motivasi belajar siswa, 

meningkatkan kualitas media pembelajarn. Hal ini sejalan dengan temuan penelitian 

ini. Dengan adanya program pelatihan canva bagi siswa memberikan dampak positif 

pada siswa, Dimana minat belajar siswa semakin meningkat karena adanya media 

pembelajaran yang menarik yang juga berdampak pada nilai siswa yang semakin 

membaik. Dan juga pemanfaatan media pembelajaran, kegiatan pembelajaran 

semakin menarik dan tidak monoton, hal ini menjadi daya Tarik semangat belajar 

siswa, antusias siwa dalam pembelajaran, dan juga kreativitas siswa. 

3. Implikasi Penggunaan Aplikasi Canva Dalam Peningkatan Keterampilan Digital 

Siswa 

Penggunaan aplikasi Canva untuk membuat media pembelajaran dapat 

membantu meningkatkan keterampilan digital siswa digital, dan juga melatih mereka 

dalam berkolaborasi secara efektif dalam lingkungan digital. Penggunaan aplikasi 

Canva dalam proyek kolaboratif di kelas dapat memperkuat keterampilan digital 

siswa, baik secara individu maupun tim, pembelajaran berbasis kolaborasi yang 

didukung oleh teknologi ini membantu siswa dalam mengembangkan keterampilan 

komunikasi dan kerjasama yang sangat berguna dalam menghadapi tantangan dunia 

digital (Fahmi & Nurhasanah 2021). 

Minat siswa terhadap pembelajaran sering kali dipengaruhi oleh bagaimana 

materi disampaikan. Media pembelajaran yang monoton dan tidak menarik dapat 
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membuat siswa cepat merasa bosan dan kehilangan minat. Sebaliknya, penggunaan 

media pembelajaran berbasis Canva yang kreatif dapat meningkatkan minat siswa 

karena aplikasi ini menyediakan berbagai template dan elemen desain yang dapat 

disesuaikan, membuat materi ajar lebih interaktif dan visual. Dengan media yang 

lebih menarik, siswa akan lebih terlibat dalam proses pembelajaran, yang pada 

akhirnya dapat meningkatkan minat mereka untuk mempelajari materi yang 

disampaikan. Hal ini sejalan (Lestari & Hidayati 2021) penggunaan media 

pembelajaran berbasis Canva dapat meningkatkan minat belajar siswa, terutama pada 

materi yang dianggap sulit atau membosankan. Siswa yang belajar menggunakan 

media pembelajaran digital berbasis Canva lebih tertarik untuk mengikuti pelajaran 

dibandingkan dengan siswa yang belajar melalui media konvensional. 

Motivasi merupakan salah satu faktor yang mempengaruhi keberhasilan 

pembelajaran. Media pembelajaran yang menarik dan mudah dipahami dapat 

meningkatkan motivasi siswa untuk belajar lebih giat. Dengan kemampuan untuk 

mendesain yang mudah, Canva dapat membantu menciptakan suasana belajar yang 

lebih menyenangkan dan menantang. Hal ini dapat membangkitkan rasa ingin tahu 

dan keinginan untuk lebih mendalami materi yang dipelajari. Sebagaimana yang 

disamapaikan oleh (Anggraeni & Yuliana 2020) Penggunaan Canva dalam 

pembelajaran dapat meningkatkan motivasi siswa. Dengan adanya media yang 

menarik dan dinamis, siswa merasa lebih bersemangat untuk mengikuti 

pembelajaran, dan mereka menjadi lebih aktif dalam diskusi dan kegiatan kelas. 

Motivasi yang meningkat ini juga berdampak positif pada keterlibatan siswa dalam 

pembelajaran. 

Selain meningkatkan minat dan motivasi, penggunaan media pembelajaran 

berbasis Canva juga dapat berdampak positif pada hasil belajar siswa. Media yang 

menarik dan mudah dipahami akan membantu siswa untuk lebih mudah memahami 

materi yang diajarkan. (Wahyuni & Susanti 2020) Penggunaan media pembelajaran 

berbasis Canva dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Siswa yang menggunakan 

media pembelajaran berbasis desain grafis seperti Canva menunjukkan pemahaman 

yang lebih baik terhadap materi dibandingkan dengan siswa yang menggunakan 

media pembelajaran tradisional. Hasil belajar yang lebih baik ini tercermin dari 

peningkatan nilai ujian dan pemahaman konsep yang lebih mendalam 

KESIMPULAN  
 Berdasarkan hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa teknologi 
pembelajaran memiliki peran yang signifikan sebagai media pembelajaran. 
Penggunaan aplikasi Canva dalam pembuatan media pembelajaran terbukti 
memberikan dampak yang signifikan dalam meningkatkan minat, motivasi, dan hasil 
belajar siswa. Aplikasi Canva memungkinkan pendidik dan siswa untuk menciptakan 
materi pembelajaran yang menarik dan kreatif, seperti poster, infografis, dan 
presentasi, yang dapat menarik perhatian siswa dan membuat pembelajaran menjadi 
lebih interaktif. Dengan desain visual yang menarik, media pembelajaran berbasis 
Canva dapat meningkatkan minat siswa terhadap pelajaran, terutama dalam 
menghadapi materi yang dianggap sulit atau membosankan. Hal ini didukung oleh 
penelitian yang menunjukkan bahwa media pembelajaran yang menarik dapat 
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membuat siswa lebih tertarik untuk terlibat dalam proses pembelajaran. Selain itu, 
penggunaan Canva juga dapat meningkatkan motivasi siswa. Pembelajaran yang 
menggunakan media digital yang inovatif dapat membangkitkan rasa ingin tahu dan 
semangat siswa untuk belajar lebih giat. Motivasi yang tinggi berpengaruh langsung 
terhadap keterlibatan siswa dalam pembelajaran, serta keinginan mereka untuk 
mengeksplorasi materi lebih dalam. Hasil belajar siswa juga dapat meningkat melalui 
penggunaan media pembelajaran berbasis Canva. Media yang kreatif dan mudah 
dipahami membantu siswa memahami materi dengan lebih baik, yang berdampak 
pada peningkatan pemahaman dan pencapaian akademik mereka. Secara 
keseluruhan, penggunaan Canva sebagai media pembelajaran tidak hanya 
meningkatkan hasil belajar akademik siswa, tetapi juga berkontribusi pada 
pengembangan keterampilan digital dan kreativitas siswa yang penting di era digital 
ini. Oleh karena itu, aplikasi seperti Canva sangat efektif untuk mendukung 
pembelajaran yang menarik, kreatif, dan bermanfaat bagi perkembangan kompetensi 
siswa. 
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